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” Fomentar la

»J /> amistad, la

21" fraternidad y el

~ | trabajo en equipo
a través del O

deporte.

.@ : s

Letrero con el nombre ||
del encuentro y cita |
biblica I



Ohcic

Papito Dios.

Tu me has creado con todo
el carifio que puede tu
corazon, y quieres que sea
tu misionero, que hable de
tu amor a mis amigos y
hermanos, y que lleve a
casa y al colegio tu mensaje
salvador.

Tu sabes que no tengo
riquezas materiales, pero
te ofrezco lo que tu me has
dado: mis manos para
ayudar a otros, mi corazon
para amar a todos los ninos
del mundo, mi inteligencia

. para fabricar un mundo
mejor, mi voz para hablar
de ti a quienes no te
conocen, mis pies para
llevar tu palabra a quien
anda triste.

Todo esto me lo has dado y
no quiero guardarmelo
para mi solo. LIéname de
valentia, Senor.

Yo sé que juntos podremos
devolverle al mundo la

felicidad.

Amén
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Los Juegos
Deportivos son una
propuesta de
encuentro en la ruta
misionera del ano(—}
jubilar, con el -
objetivo de
promover la
actividad fisica, la
sana competenciay
el companerismo
entre los miembros
de la IAM.

Tienen un gran potencial
para contribuir al
desarrollo integral de
ninos y adolescentes,
fomentando valores,
habitos saludables y la
pasion por el deporte. Por
este motivo elaboramos
esta  propuesta, que
podra ser desarrollada o
modificada segun la
realidad de cada grupo.

INFANCIA
MISIONERA



Preparar un cronograma para
el dia, que incluya espacios de
diversion, animacion y todo lo
que lleve a compartir unos
con otros y que permita
temer listos los espacios,

equipos y utiles necesarios
para el
i jornada.

desarrolo de Ia

ﬁ Campeonato misionerﬂ

Formar cinco equipos con los
colores misioneros y
nombres de los continentes,
se puede utilizar juegos
tradicionales como:

e Futbol.

e Basquetbol.

e Voleibol.

e kikimbol

Quego de talentos O\J

Los grupos tendran un
tiempo determinado para
mostrar su talento frente al
‘publico, y un jurado les
dara puntuacién. 4
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[Pistas misioneras

Esconder pistas por el area
del juego. Las pistas pueden
ser simples, como dibujos o
simbolos, o0 mas elaboradas,
como acertijos o codigos.
Los nifios deberan seguirlas
para llegar a un punto
determinado.

|i Carrera de sacos C\]
Cada participante se mete
dentro de un saco y salta
hasta la linea de meta. Al
llegar inicia el siguiente
jugador.

FIEN
| |

[ Stop misionero | .{

Se dibuja una tabla de 6
filas por tantas columnas
de participantes que
haya. El niho que diga
STOP escogera a otro de
los ninos y debera
adivinar cuantos pasos
tiene que dar para llegar
hasta el compaiero vy
tocarlo. En caso de no
acertar sera eliminado, y
el juego continua con el
resto de los participantes.

INFANCIA
MISIONERA



Cada comunidad de IAM
debera grabar un video tipo
entrevista a los ninos que
participen en la actividad
con estas preguntas, luego
compartir ese video a través
de las redes sociales.

L (Qué es lo que mas te ha
gustado de la IAM?

Qué es para ti la IAM? ;Qué
2 dirias a los nihos y

parte de la infancia
misionera para invitarlos?

Se pueden elaborar medallas

-0 trofeos de material
reciclado que  puedan
obsequiarse a los ganadores.
éx
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adolescentes que no forman

Senor, Jesus, amigo fiel y
bueno que nos invitas a
compartir tus alegrias. Te
alabamos y te adoramos
porque nos permites
compartir juntos como
hermanos, ayudanos a
caminar de tu mano y que
siempre sintamos el ardor
misionero en nuestro
corazon.

Te pedimos por aquellos
ninos y adolescentes que
aun no te conocen, por
quienes tienen el deseo de
conocerte y amarte e
impulsa en nosotros las
ganas de llevar tu mensaje a

quienes tanto lo necesitan.




